Zadani:

Vytvorte tabulku hodnoceni sportovni discipliny.

Pomoci funkce RANK stanovte porfadi zdvodnikd

Vhodnou funkci vyhodnotte maximalni vykon

Poradi vhodné rozliste barevné pomoci podminéného formatovani
Nastavte spravné vlastni format buriky - cm na dvé desetinnd mista

Poradi ve skoku z mista

Jméno Pokus 1 Pokus 2 Pokus 3 Max.vykon [Poradi

Bélik 125,52 cm| 126,85 cm| 124,96 cm| 126,85 cm

Barreto 117,56 cm| 118,21 cm| 116,70 cm| 118,21 cm

Korinek 165,59 cm| 168,56 cm| 169,00 cm| 169,00 cm

Spurny 158,12 cm| 157,56 cm| 157,20 cm| 158,12 cm

Hensl 126,85 cm| 129,85 cm| 127,80 cm| 129,85 cm




Konzervatof 2. ro¢nik

Poradi ve skoku z mista

Aneta Korinkovad

Jméno Pokus 1 Pokus 2 Pokus 3 Max.vykon |Poradi

Bélik 125,52 cm 126,85 cm 124,96 cm| 126,85 cm 4

Barreto 117,56 cm 118,21 cm 116,70 cm| 118,21 cm 5

Kofinek 165,59 cm| 168,56 cm 169,00 cm| 169,00 cm 1

Spurny 158,12 cm 157,56 cm 157,20 cm| 158,12 cm 2

Hens! 126,85cm|  129,85cm| 127,80 cm| 129,85 cm [N
Redeni:

1. Vlozte data do tabulky.V burice E 3 budeme zjistovat nejlepsi vykon

Bélika.

2. Kliknéte do buriky E 3, stisknéte tlacitko "fx" a vyberte funkci "MAX".
3. Kliknéte do Cisla 1 a oznacte buriky s vykony Bélika (Pokus 1, Pokus 2,
Pokus 3 ). Stisknéte OK.
4.V bunce E 3 se vam vyplni maximalni vykon Bélika. Sloupec E tedy
nazveme jako maximalni vykon.
5. Pro vyplnéni maximalnich vykon( dalsi Gcastnikl staci kliknout do burky E
3 a tazenim c¢erného kfizku v levém spodnim rohu oznacit sloupec E u
dalsich ucastnikd.
6. Kliknéte do burky F 3, stisknéte tlacitko "fx" a vyberte funkci "RANK".
7. Ve funkci RANK znamena cislo: Cislo, jehoz poradi hledate (E 3)

odkaz: Oblast bunék E3:E7

poradi: je Cislo 1 nebo o urcujici sestupné nebo
vzestupné poradi.V nasem pripadé poradi sestupné, tedy Cislo 0
Pozn.: Pro oblast bunék musite pouZit absolutni odkaz.



