Ukoly pro tipravu textu

1) Na nadpisech je pouZit styl Nadpis 1, zarovnany na stfed, mezery pred a za auto, radkovani 1,5.

2) Prvni ¢ast textu je rozdélena do tfech sloupct (prvni sloupec je siroky 5 cm, druhy a treti
4,5 cm, mezera mezi sloupci 1 cm, ¢ara mezi sloupci.

3) Druha cast textu je rozdélena do dvou sloupct (prvni sloupec je Siroky 6 cm, druhy 6,5 cm, ¢ara
mezi sloupci a mezera 3,5 cm, prvni fadek v kazdém odstavci je odsazen o 1 cm).

4) Treti ¢ast textu ma dva sloupce (prvni sloupec je Siroky 9 cm, druhy 6 cm, mezery mezi sloupci
1 cm, ¢ara mezi sloupci, text je zarovnany vlevo. Styl nadpist je Nadpis 4).

5) Kromé nadpisl je pouZit normalni styl.

Monitory

Monitor je zakladni vystupni elektronické zatizeni slouZici k zobrazovani textovych a grafickych
informaci. Je-li pfipojen k pocitaci, je propojen s grafickou kartou, avsak muze byt pfipojen i k dalsim
zafizenim nebo do nich pfimo integrovan (PDA), monitor je ptfimo pfipojen k videokarté zasilajici
patfiéné informace, které budou na monitoru (jeho obrazovce) zobrazeny. Monitor mize byt také
soucasti samostatného pocitacového terminalu.

Pti praci barevné CRT obrazovky jsou ze tfi katod emitovany elektronové svazky, které jsou pomoci
jednotlivych mtizek aZ na stinitko obrazovky. Na zadni sténé stinitka obrazovky jsou naneseny vrstvy
tzv. luminoforl (luminofor = latka pfeménuijici kinetickou energii na energii svételnou). Red
(Cervena), Green (zelend), Blue (modra) pro aditivni model sklddani barev. Vlastni elektronové svazky
jsou bezbarvé, ale po dopadu na pfislusné luminofory dojde k rozsviceni bodu odpovidajici barvy.
Tésné pred stinitkem obrazovky se nachazi maska obrazovky. Je to v podstaté mfiz, kterd ma za ukol
propustit jen uzky svazek elektron(l. Maska obrazovky musi byt vyrobena z materialu, ktery co
nejméné podléha tepelné roztaznosti a pisobeni magnetického pole. Oba dva tyto jevy by totiz
zpUsobily, Ze elektronové svazky nedopadnou pfesné na svij luminofor, coZ by se projevilo
necistotou barev. Elektronové svazky jsou vychylovany pomoci vychylovacich civek tak, aby postupné
opisovaly zleva doprava a shora dol( jednotlivé radky obrazovky.

Uhlopticka

Velikost monitoru se obvykle udava jako vzdalenost mezi protilehlymi rohy obrazovky. Problém, ktery
u tohoto oznaceni nastava, je, Ze toto znaceni velikosti obrazovky nerozliSuje pomér stran monitoru a
tudiz pfi zachovani stejné uhlopficky a jiného poméru stran se dostaneme k odlisné velikosti
zobrazované plochy. Napfiklad, 21" monitor s pomérem stran 4:3 zobrazi plochu o velikosti

~1361 cm? Etverecnich palcd, Sirokouhla obrazovka 16:9 se stejnou velikosti uhlopficky, tedy 21"
zobrazi plochu o velikosti ¥1212 cm®.

Dalsim neduhem tohoto oznadeni velikosti je nepfesnost pri znaceni skutecné velikosti monitor(.
Vétsina vyrobcl totiz udava velikost uhlopfricky véetné plochy, kterou skryje plastovy rdm monitoru, a
jelikoz je tato plocha hlavné u CRT monitor( velika i nékolik centimetr(, vyrobce o skrytou plochu
uzivatele jakoby "okrada", ale ve skutecnosti se tato plocha vyuziva ¢astec¢né pro overscan.



Rozliseni obrazovky

Rozliseni se udava v bodech neboli pixelech (px) — u LCD se jedna o skutecny pocet bodu, pokus o
pouZiti jiného neZ tohoto rozliseni vede k riznym deformacim obrazu; u CRT jde o maximalni
zobrazitelny pocet bodU a ten je omezen maximalni vstupni frekvenci (MHz).

Obnovovaci (vertikalni) frekvence

Obnovovaci frekvence udava se v jednotkach Hertz (Hz) — jako rozumné ergonomické minimum pro
CRT je uvadéno 85 — 100 Hz, u LCD je tento parametr nepodstatny.

Doba odezvy

Doba odezvy se udava v jednotkach milisekund (ms) — doba, za kterou se bod na LCD monitoru
rozsviti a zhasne, pro pracovni vyuZiti je vyhovujici doba 2,5 ms (obvykle vyrobci udavaji parametr
podobny, ze Sedé do Sedé barvy, tudiz skute¢nd odezva je horsi).

Vstupy

V soucasnosti se pouzivaji vstupy D-sub (15 pinovy, analogovy), DVI (kombinovany digitalni a
analogovy) nebo HDMI (digitdlni pro ptrenos videa ve vysokém rozliseni, zpétné kompatibilni s DVI),
nékteré monitory mohou mit jesté oddélené RGB (analogové) vstupy.



Monitor je zakladni vystupni
elektronické zafizeni slouzici k
zobrazovani textovych a
grafickych  informaci.  Je-li
pfipojen k pocitaci, je propojen
s grafickou kartou, avSak muze
byt pfipojen i k dalSim
zafizenim nebo do nich pfimo
integrovan (PDA), monitor je
pfimo pfipojen k videokarté
zasilajici patficné informace,
které budou na monitoru (jeho
obrazovce) zobrazeny. Monitor

mlze byt také soudasti
samostatného pocitacového
terminalu.

PFi praci barevné  CRT

obrazovky jsou ze tfi katod
emitovany elektronové svazky,

Monitory

které jsou pomoci
jednotlivych mfizek az na
stinitko obrazovky. Na zadni
sténé stinitka obrazovky
jsou naneseny vrstvy tzv.
luminofor(  (luminofor =
l[atka preménujici kinetickou
energii na energii
svételnou). Red (Cervena),
Green (zelena), Blue
(modra) pro aditivni model
sklddani  barev.  Vlastni
elektronové svazky jsou
bezbarvé, ale po dopadu na
prislusné luminofory dojde k
rozsviceni bodu odpovidajici
barvy. Tésné pred stinitkem
obrazovky se nachazi maska
obrazovky. Je to v podstaté
mriz, ktera ma za ukol

propustit jen uzky svazek
elektronl. Maska obrazovky
musi byt vyrobena z
materidlu, ktery co nejméné
podléhd tepelné roztaznosti
a pusobeni magnetického
pole. Oba dva tyto jevy by
totiz zpUsobily, e
elektronové svazky
nedopadnou presné na sv(j
luminofor, coz by se
projevilo necistotou barev.
Elektronové svazky jsou
vychylovany pomoci
vychylovacich civek tak, aby
postupné opisovaly zleva
doprava a shora doli

jednotlivé radky obrazovky.



Velikost monitoru se obvykle

udavd  jako  vzdalenost mezi

protilehlymi rohy obrazovky.
Problém, ktery u tohoto oznaceni
nastava, je, Ze toto znaceni velikosti
obrazovky nerozliSuje pomér stran
monitoru a tudiZ pfi zachovani stejné
Uhlopticky a jiného poméru stran se
odlisné  velikosti
zobrazované plochy. Napfiklad, 21"
monitor s pomérem stran 4:3 zobrazi
~1361 cm’

sirokouhla

dostaneme  k

plochu o velikosti

¢tverecnich palcq,

obrazovka 16:9 se stejnou velikosti

Uhlopiicka

Uhlopficky, tedy 21" zobrazi plochu o
velikosti ~1212 cm?.

DalsSim neduhem tohoto oznaceni

velikosti je nepfesnost pfi znaceni

skutecné velikosti monitord. Vétsina
vyrobcl totiz udava velikost Ghlopficky
véetné plochy, kterou skryje plastovy
ram monitoru, a jelikoz je tato plocha
hlavné u CRT monitord velika i nékolik
centimetr(, vyrobce o skrytou plochu
jakoby

se tato plocha vyuzZiva

uZivatele "okrada", ale ve
skutecnosti

Castecné pro overscan.



Rozliseni obrazovky

Rozliseni se udava v bodech neboli pixelech (px) —u LCD
se jedna o skutecny pocet bod(, pokus o poufZiti jiného
neZ tohoto rozliseni vede k rdznym deformacim obrazu;
u CRT jde o maximalni zobrazitelny pocet bod( a ten je
omezen maximalni vstupni frekvenci (MHz).

Obnovovaci (vertikdlni) frekvence

Obnovovaci frekvence udava se v jednotkach Hertz (Hz)
— jako rozumné ergonomické minimum pro CRT je
uvadéno 85 — 100 Hz, u LCD je tento parametr
nepodstatny.

Doba odezvy
Doba odezvy se udava v jednotkach milisekund (ms) —
doba, za kterou se bod na LCD monitoru rozsviti a

zhasne, pro pracovni vyuZiti je
vyhovujici doba 2,5 ms (obvykle
vyrobci udavaji parametr podobny, ze
Sedé do Sedé barvy, tudiz skute¢na
odezva je horsi).

Vstupy

V soucasnosti se pouzivaji vstupy D-
sub (15 pinovy, analogovy), DVI
(kombinovany digitalni a analogovy)
nebo HDMI (digitalni pro pfenos
videa ve vysokém rozliseni, zpétné
kompatibilni s DVI), nékteré monitory
mohou mit jeSté oddélené RGB
(analogové) vstupy.



