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Aplikace v operačním systému 

• malování 

• textový editor WordPad 

• kalkulačka 

• poznámkový blok 
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Malování 

• jednoduchá tvorba objektů, jednoduché ovládání 

• objekt nelze editovat (pouze opravovat pomocí jiných nástrojů) 

• různé grafické formáty (bmp, jpeg, tiff, gif, png) 
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Malování – panely nástrojů 

• výběr libovolného tvaru 

• výběr obdélníkového tvaru 

• plechovka 

• guma a barevná guma 

• kapátko 

• tužka 

• lupa 

• štětec 
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Malování – panely nástrojů 

• sprej 

• text 

• úsečka 

• křivka 

• obdélník 

• mnohoúhelník 

• elipsa 

• zaoblený obdélník 
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Kalkulačka 

• pro výpočet jednoduchých i složitých příkladů 

• standardní a vědecká (v nabídce zobrazit) 

• kopírování výsledku a jeho zápis do jiné aplikace 
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Kalkulačka 
Vypočtěte na počítači: 
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