ALGORITMIZACE

Karel — zakladni pfikazy

Autorem materialu a véech jeho &asti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. JIRI NOVAK.
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Zakladni prikazy
« KROK - Udela jeden krok vpred. (Nelze jit

mimo mesto a lézt na zdi.)

¢ VLEVO-VBOK - OtocCi se 0 90° proti sméru
hodinovych rucicek.

« POLOZ - Karel polozi znacku. Do jednoho
pole se vejde osm znacek.

« ZVEDNI - Zvedne znacku.
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Poznamky k prikazum

Prvni radka prikazu v prikazovem poli je vzdy jménem
prikazu.
Prikaz musi vzdy koncit prikazem KONEC.

Pokud se pokusite naucit Karla nejaky novy prikaz
pod jmenem, ktery uz zna, budete na to upozorneni.

V prikazech se mohou vyskytnout prazdné radky.

Nelze zobrazit prikaz, ktery Karel umi uz od zacCatku.
Karel tyto prikazy neumi vysvetilit.

Pokud udelate jakoukoli zmenu v prikazu, poznate to
malym krizkem ve jmene zobrazeného prikazu.



