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6. Algoritmizace

Téma

Algoritmizace - Karel - vyvojové prostiredi

Druh vyukového
materialu

Pracovni list (MS Word)

Prezentace (MS PowerPoint)

Anotace

Popis vyvojového prostiedi nejzndméjSiho programu na vyuku zakladnich
algoritm.

Cilem je seznamit zZaky s prostiedim programu Karel.

Pouzité pomiicky: Soubor s pracovnim listem, program Karel (on-line na
http://karel.oldium.net/).

Pouzity zdroj

Text

Napovéda programu Karel. Robot Karel: vyvojové prostiedi [online]. 2006-2013
[cit. 2013-03-03]. Dostupné z: http://karel.oldium.net/napoveda.html
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Kdo je Karel

Yas Tento robot se jmenuje Karel. Jméno Karel mu dal ucitel zakladl programovani — autor prvniho

==k programu a knizky , Karel The Robot” — Richard E. Pattis ze Stanfordské univerzity. Své jméno
ziskal na pocest spisovatele Karla Capka, autora divadelni hry RUR — Rossums Universal Robots.

Vyvojové prostredi

Vyvojové prostiedi robota Karla se skldada z téchto Ctyr ¢asti:

e v pravé horni ¢asti je mésto;

e nalevo je umistén slovnik a pfikazové pole s fadou tlacitek pro vytvareni, Upravu a mazani
prikaz(;

e jak pod slovnikem, tak pod méstem je nékolik tladitek uréenych pro nahravani a ukladani prikazl

a mésta;

pod méstem je volba pro upraveni rychlosti pohybu Karla.

Meésto

Meésto robota Karla je vlastné sachovnice 10 x 10 poli. Mimo mésto Karel nemdize jit, je sdm ve svém
svété a vy mu délate spolecnost. Jedno policko ve mésté je nadepsano pismenem D a oznacuje KarlGv
domov. Do mésta mlZete pristavovat zdi. ProtoZe je Karel jenom jednoduchy robot, neumi lézt na zdi, a
proto je pro néj zed neprekonatelnou pfekazkou.

ot - - +
Pod méstem je Fadka ndstroji & ﬁ'ﬁ--xx, s jejichz pomoci mlzete Karlovi mésto prikraslit.

- Jednim klepnutim mysi ve mésté Karla premistite na jiné policko. Samoziejmé, ze
' ho nelze donutit I1ézt na zdi, to Karel neumi. Dvojitym klepnutim mysi mlzete Karla

Karel
otocit doleva. Je to stejny ptipad, jako by mél ucinit VLEVO-VBOK.
oy Jednim klepnutim mysi mizZete premistit policko, které bude Karlovym domovem.
Domov
S pomoci tohoto nastroje mlzete ve mésté stavét zdi. Pokud je na poli¢ku néjaka
na znacka, Karel si ji nejprve uschova do svého batohu.
Z-“d' Poli¢ko, které je Karlovym domovem, nelze zastavét zdi. Kde by potom Karel
e
bydlel! Stejné tak nelze postavit zed na stejné policko, kde stoji Karel. Tim byste ho
postavili na zed, ze které by neumél slézt.
- PoloZi na poli¢ko znacku.
Poloz
= Zvedne znacku z policka.
Zvedni
~ Vycisti celé mésto od vsech zdi a znacek. Karel se postavi do levého dolniho rohu,

Vycisti mésto

&

Posbirej vse

jak je vidy na zacatku prace zvykly.

Vycisti celé mésto od vSech znacek.
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Slovnik a prikazové pole

Vsechny pfrikazy, které Karel umi vykonat, jsou uloZeny v jeho slovniku. Ukdzany jsou pouze ty, které
mUze Karel provést okamzité, takze mlzZete ve mésté pozorovat néjakou zménu. Jak budete Karla ucit
novym pfikazam, tak se bude i jeho slovnik rozsifovat. Klepnutim na tlacitko vedle pfikazu feknete
Karlovi, Ze byste byli radi, aby pfikaz vykonal. Tlacitko mizZe ménit svij vzhled:

) Karel za¢ne vykonavat ptikaz uvedeny vedle tlacitka.
Spustit

Pti vykondavani delsiho prikazu mizZete vykondvani zastavit. Karel se preci mlize
X dostat do bezvychodné smycky a bude se naptiklad tocit stale dokola. Karel je ale
Zastavit robot, tak mu to nevadi. Bude se stdle tocit a jediné vychodisko z této situace je
stisknout tlacitko pro zastaveni.

Pod slovnikem je fada tlacitek a pod tlacitky je misto, kde lze ménit pfikazy a zaddvat nové. Je tam nazev
ménéného prikazu a velky obdélnik, do kterého muzete psat prikazy — proto mu dale budeme fikat
prikazové pole. Do prikazového pole mizZete zapisovat nové prikazy viz. Zapis novych piikazd v dalsim
pracovnim listé.

~ " v
ﬁ‘l X ... Rada tlagitek umisténa tésné pod slovnikem. @% ... Rada tlacitek umisténa nad polem
prikaz.

“‘ Pfipravi pfikazové pole na pfijem nového pfikazu. Jméno pfikazu je . Pokud
Novy jiz Karel takovy ptikaz zn3, je za nazev prikazu pfidana poradova dislice 2, 3, 4 atd.

Nejprve vyberte ve slovniku pfikaz, ktery chcete zobrazit. Potom klepnéte na toto tladitko

Q

a prikaz se v prikazovém poli cely zobrazi. Nyni mUZete zménit jeho jméno, opravit chybny

Ukaz e v
sled prikazQ, pfidat dalsi prikazy atd.
& Ulozi pfikaz z pfikazového pole do Karlovy paméti. Tim se Karel pFikaz naudi. Jestlize jste
lj.-llgi nejprve zobrazili néjaky jiny prikaz a pak ho upravovali, je v Karlové paméti pfepsan a je
mu dan novy nazev.
% UlozZi pfikaz z pfikazového pole do Karlovy paméti. Poznate, Ze je to dobry nastroj
Uloz v pfipadé, Ze jste predtim zobrazili néjaky jiny ptikaz, upravili ho, a nyni ho chcete uloZit
nové pod jinym jménem, ale stary pfikaz, pdvodné zobrazeny, chcete zachovat.
L Smaze vybrany prikaz z Karlovy paméti. Karel pfikaz zapomene.
Smaz
~ Reset paméti. Vymaze vSechny prikazy z Karlovy paméti.
Reset

Nahravani a ukladani

Pokud Karla naucite fadu (i komplikovanych) pfikazd, jisté si budete chtit uchovat vysledek své prace.
Tato moZnost je ve vyvojovém prostredi zahrnuta. Ukladani je pro mésto a slovnik oddélené, nahravani
(naditani) je spolec¢né.
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'l - “u -
™ . Rada tlacitek pro ukladani pod méstem. T ... Rada tlacitek umisténa nad

slovnikem.

Nabidne nové okno, ve kterém se zobrazi text, ktery si nékam uschovejte. Jedna

-l

Ullo"t se o jednu dlouhou fadku textu (mUGzZete ji vidét rozdélenou na nékolik radek)
zi

zacinajici slovem Karel a koncici slovem KONEC.
V novém okné se, stejné jako v pripadé stisku tlacitka ,,UloZit”, zobrazi jedna

. dlouha radka zacinajici slovem Karel a koncici slovem KONEC. Postup uchovani

£ It'_J ‘d se vibec neméni.
Xportovat ao , S vy v . v , Lz . .
\Fjerze 12 Rozdil oproti béZnému uloZeni je v tom, Ze se nyni uklada do formatu vhodného

pro starsi webovou verzi Karla - verzi 1.2. ProtoZe ale tehdy Karel zapominal
Uplné vSechny komentare, nebudou Zadné komentdre ulozeny.

- V novém okné se zobrazi text, ktery si mlzZete uschovat. Postup je naprosto

stejny, jako u tlacitka , Ulozit”. Text je uréen pro program Visual Karel 99, ktery
Exportovat do

formatu K99 ho umi predist. Jako pfiponu ukladaného souboru je vhodné pouzit K99, protoze

tu program sam pouziva.

Stejné jako u ukladani je postup obnovy znalosti Karla nebo stavby mésta

-
Na;st nepfilis sloZitou zaleZitosti. Po stisknuti tlacitka Karel Zadd vloZeni ,jediné dlouhé
radky“, kterou jste predtim obdrzeli pfi ukladani.
Rychlost pohybu — —

Pod méstem robota Karla je umistén prvek pro L
B ) J wp, P ) Pomalu Stfedné rychle Rychle

zménu rychlosti pohybu Karla. Ten fidi nastavenim

velikosti prodlevy mezi vykonavanim prikazd na stupnici — mald prodleva napravo, velka prodleva vlevo.

Tim se také urci Karlova rychlost — mala prodleva znamena velkou rychlost a velka prodleva zase malou.
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