evropsky
socialni
[~ 4 fondvCR EVROPSKA UNIE

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

L
* X x
* * I.' 3
* * O
* * §
* ok LE

MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzddlavani
MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

Uvodni list

Nazev Skoly

Obchodni akademie, Ceské Budéjovice, Husova 1

Cislo $ablony/¢&islo
sady

32/03

Poft. ¢islo v sadé

04

Jméno autora

Jit{ Novak

Obdobi vytvoreni
materidlu

Brezen 2013

Néazev souboru

VY_32_INOVACE_03_IKT_04

Zarazeni materidlu
podle SVP

Informacni a komunikacni technologie - 3. ro¢nik

6. Algoritmizace

Téma

Algoritmizace - cykly

Druh vyukového
materialu

Pracovni list (MS Word)

Prezentace (MS PowerPoint)

Anotace

Vysvétleni pojmi souvisejici s cykly.

Cilem je naucit zaky pouzivat vyvojové diagramy pro zapis jednoduchych
cykla.

Pouzité pomicky: Soubor s pracovnim listem, editor s moznosti vkladani
automatickych tvarti pro vyvojové diagramy (napi. MS Word).

Pouzity zdroj Text

KOSTOLANYOVA, K. Algoritmizace a Feseni problémii. Ostrava: Ostravska
universita v Ostravé, Pedagogicka fakulta, 2002, ISBN 80-7042-227-0

Ukoly - vlastni zdroj
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CyKly, tj. opakovani prikazii do splnéni néjakych podminek i
nebo po stanoveny pocet opakovani

Kromé nejjednodussich programi obsahuji programy i piikazy cyklu, které umoziuji opakovani
né&jaké posloupnosti prikazii tak dlouho, dokud neni splnéna urcitd podminka.

Bézné se pouzivaji tii druhy cykli: dva druhy cykli s podminkou a jeden druh cykll s pevné
stanovenym poc¢tem opakovani.

Cyklus s podminkou na konci.

Ptikaz A se vzdy provede alespon jednou.

>
>

., Prikaz A miZe byt posloupnost
Pfikaz A prikazd, miZe tedy obsahovat
stovky pfikazii véetné dalsich

vétveni atd.

Podminka

Cyklus s podminkou na zacatku.

Ptikaz A se nemusi provést ani jednou.

Podminka

Pfikaz A

Dokud je spInénd podminka,

provddi se prikaz A.
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Cyklus s pevné stanovenym poctem opakovani

Prikaz 1 proménnych pro cyklus.

Tento pfikaz nastavi hodnoty

»
>

Podminka

Jakmile je | vétsi neZ N,
podminka neni splnéna a

Dokud je podminka spinénd, tedy ANO klus konéi
cyklus konéi.

I je mensi nebo rovno N (1, 2, 3, ...
30) provddi se prikaz A

Prikaz A
|

Pfikaz 2

| Tento prikaz zvysi hodnotu
proménné | (nejcastéji o 1), tj.
I=1+1

Ukoly

1. Popiste pomoci vyvojového diagramu algoritmus vypoctu obvodu a obsahu ¢tverce o strané
A. Zajistéte, aby vypocet probéhl pouze tehdy, jestlize strana A bude mit velikost vétsi nez
nula (v opaéném piipad€é nemd smysl vypocet provadét). Pro feSeni pouZzijte cyklus
S podminkou na konci.

2. Popiste pomoci vyvojového diagramu algoritmus secteni souboru ¢isel. Vyteste situaci, kdy
vime, zZe v souboru je N ¢isel. Pro feSeni pouzijte piikaz cyklu s podminkou na zacatku.

3. Jak se zméni ptedchozi ptiklad, pouzijete-li ptikaz cyklu s pevné stanovenym poctem
opakovani. Co je tieba zménit, abychom ziskali aritmeticky priimér z téchto Cisel?
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Reseni tikoli

Ukol 1.

Popiste pomoci vyvojového diagramu algoritmus vypoctu obvodu a obsahu ctverce o strané A.
Zajistéte, aby vypocet probehl pouze tehdy, jestlize strana A bude mit velikost vétsi nez nula (v
opacném piipad¢ nema smysl vypocet provadét). Pro feseni pouzijte cyklus s podminkou na

konci.
( Obsah ctverce )

&
<«

Nacti
hodnotu A

ANO NE

I’

Obvod =4 * A
Obsah=A* A

v

Obvod,
Obsah

A 4

( Konec )
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Ukol 2.

Popiste pomoci vyvojového diagramu algoritmus secteni souboru Cisel. Vyfeste situaci, kdy
vime, ze v souboru je N ¢isel. Pro feSeni pouzijte ptikaz cyklu s podminkou na zacatku.

( Soucet N ¢isel )

\ 4

Soucet=0
Pocet=0

\4
Nacti
hodnotu N

NE

ANO

Nacti Cislo (a)

v
Soucet = Soucet + a
Pocet = Pocet + 1

[

Soucet

A 4

( Konec )
Ukol 3.

Jak se zméni pfedchozi ptiklad, pouZijete-li ptikaz cyklu s pevné stanovenym poctem opakovani.

Uloha se nezméni. Pro aritmeticky pramér je tieba pred znacku pro vystup se souétem vlozit
jesté znacku pro vypocet Primér = Soucet / N.
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