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6. Algoritmizace 

Téma Algoritmizace – Karel – základní příkazy 

Druh výukového 
materiálu 

Pracovní list (MS Word) – testovací příklady 

Anotace Testovací příklady na základní příkazy vývojového prostředí programu 
Karel.  

Cílem je vyzkoušet žáky, zda porozuměli probrané látce. 

 

Použité pomůcky:  Soubor s pracovním listem, program Karel (on-line na 
http://karel.oldium.net/). 

 

Použitý zdroj Úkoly – vlastní zdroj 
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Příklad: 

1. Naučte Karla novému příkazu, který ho po diagonále dovede do protilehlého rohu a na každé pole 

diagonály položí všech osm značek. 

2. Naučte Karla novému příkazu, který umožní Karlovi obejít celé své město podél zdi a na každé pole 

položí všech osm značek. 

Řešení příkladu 

1. Naučte Karla novému příkazu, který ho po diagonále dovede do protilehlého rohu a na každé pole 

diagonály položí všech osm značek. 
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2. Naučte Karla novému příkazu, který umožní Karlovi obejít celé své město podél zdi a na každé pole 

položí všech osm značek. 
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