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6. Algoritmizace

Téma

Algoritmizace - Karel - zakladni piikazy

Druh vyukového
materialu

Pracovni list (MS Word)

Prezentace (MS PowerPoint)

Anotace

Popis tvorby jednoduchych piikazi vyvojového prostredi programu Karel.
Cilem je naucit zaky vytvaret vlastni jednoduché prikazy v prostredi

programu Karel.

Pouzité pomiicky: Soubor s pracovnim listem, program Karel (on-line na

http://karel.oldium.net/).

Pouzity zdroj

Text

Napovéda programu Karel. Robot Karel: vyvojové prostfedi [online]. 2006-2013
[cit. 2013-03-03]. Dostupné z: http://karel.oldium.net/napoveda.html

Ukoly - vlastni zdroj
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ZaKkladni prikazy

Karel je pfedevsim robot. Jako kazdy spravny robot i Karel pIni ptikazy.

Karel zna nékolik pfikazd, kterymi ho mlzZete vést jeho méstem.

Udéla jeden krok vpred. Jit mimo mésto, stejné jako lézt na zdi, se neda.

KROK , .y N .
Karel sdm upozorni, Ze nemUze pfikaz provést.
VLEVO-VBOK Otodi se 0 90° proti sméru hodinovych ruci¢ek. Otacet se mlze stéle.
POLOY Karel vezme ze svého ,batohu”, ktery ma na zadech, znacku a poloZi ji. Do
jednoho policka se vejde osm znacek.
ZVEDNI Zvedne znacku a da si ji zpatky do ,,batohu”.

Pfi pohybu muzZe Karel ujit jeden krok, ktery je vidy stejné dlouhy, nebo se otocit presné o 90° proti
sméru hodinovych ruci¢ek — vyjadreno jako v zemépise, muiZe byt otoCen pouze na sever, zapad, jih a
vychod. Tato dvé omezeni, totiZ Ze muze ucinit pouze cely krok, ne tfeba pllku nebo jeden a pll kroku, a
Ze se muZe otolit pouze do ¢tyf smérl, dovoluji predstavit si Karlovo mésto jako Sachovnici, jehoz
policka jsou presné tak dlouhd, jako je KarlGv krok. Tuto predstavu mohou vyuzit vsichni, ktefi nemaiji
zrovna pristup k pocitaci — staci si vzit Sachovnici, jeZ bude prfedstavovat Karlovo mésto, a figurku, ktera
bude predstavovat Karla.

Mimo tyto prikazy zna Karel jesté dalsi, kterym se budeme vénovat pozdéji.
Zdpis novych prikazii

Na nékolika jednoduchych pfikladech se sezndmime s pouzitim zakladnich ptikazu a jejich skladanim.
ProtozZe cest k cili vede vidy vice, ani moZnost zapisu jednoho pfikazu neni jedina.

Poznamka.
Nasledujici ukdzky si ale nekladou za cil byt Uplnym vyctem vSech moZnosti zapisu.

Priklad:

Naucte Karla novému pfikazu, ktery umozni otocit Karla ¢elem vzad.

VLEVO-VBOK
VLEVO-VBOK

Naucte Karla novému prikazu, ktery umozni otocit Karla vpravo v bok.

VLEVO-VBOK CELEM-VZAD VLEVO-VBOK
VLEVO-VBOK VLEVO-VBOK CELEM-VZAD
VLEVO-VBOK
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Karel pfi vykonavani uZivatelskych prikaz( bere ptikaz za prikazem. Pokud pfti ¢innosti narazi na

uzivatelsky prikaz, zapamatuje si, ktery prikaz nasledoval, a zacne ten uZivatelsky pfikaz vykonavat.

Z ukazky je vidét, Ze lze pfi psani novych pfikazl pouZivat vsechny jiz Karlovi znamé prikazy. Zapis se pak

velmi zjednodusuje.

Diilezité poznamky ke slovniku a k prikaziim

Prvni fadka pfikazu v pfikazovém poli, kterd neni komentarem, je vidy jménem pfikazu.

Prikaz musi vidy koncit pfikazem . Pokud na konec svého pfikazu zapomenete zapsat néjaky
, Karel je mUze pfi ukladani se svolenim sam doplnit.

Pokud se pokusite naucit Karla néjaky novy pfikaz pod jménem, ktery uz zna, budete na to
upozornéni. M(zZe pak byt prikaz v Karlové paméti nahrazen novym pfikazem; tim dostane novy
vyznam.

V ptikazech se mohou vyskytnout prazdné radky. Pokud se za sebou vynecha vic nez jedna prazdna
fadka, bude uloZena pouze jedna, protoze pfilis mnoho prazdného mista nevypada pékné.

Nelze zobrazit prikaz, ktery Karel umi uz od zac¢atku. Karel tyto prikazy neumi vysvétlit.

Pokud udélate jakoukoli zménu v ptikazu, poznate to malym kfizkem ve jméné zobrazeného prikazu,
které je nad ptikazovym polem. Nebude vadit, Ze pracujete na novém prikazu, to je pak krizek vedle
slova ,,(novy)“.

Ukoly:

1.

Naucte Karla novému ptikazu, ktery mu umozni udélat dvojkrok a trojkrok.

2. Naucte Karla novému ptikazu, ktery umozni Karlovi dojit ze svého domecku ke zdi, na kterou se diva.

3. Naucte Karla novému ptikazu, ktery umozni Karlovi obejit celé své mésto podél zdi.
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Reseni tikolii:

1. Naucte Karla novému pftikazu, ktery mu umozni udélat dvojkrok a trojkrok.

DVOJKROK TROJKROK TROJKROK TROJKROK
KROK KROK DVOJKROK KROK
KROK KROK KROK DVOJKROK

KONEC KROK KONEC KONEC

KONEC

2. Naucte Karla novému ptikazu, ktery umozni Karlovi dojit ze svého domecku ke zdi, na kterou se diva.

KE-ZDI KE-ZDI KE-ZDI
KROK DVOJKROK TROJKROK
KROK DVOJKROK TROJKROK
KROK DVOJKROK TROJKROK
KROK DVOJKROK KONEC
KROK KROK
KROK KONEC
KROK
KROK
KROK

KONEC

3. Naucte Karla novému ptikazu, ktery umozni Karlovi obejit celé své mésto podél zdi.

OKOLO OKOLO
KROK KE-ZDI
KROK VLEVO-VBOK
KROK KE-ZDI
KROK VLEVO-BOK
KROK KE-ZDI
KROK VLEVO-VBOK
KROK KE-ZDI
KROK VLEVO-VBOK
KROK KONEC
VLEVO-VBOK
KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
VLEVO-VBOK
KROK
KROK
KROK
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KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
VLEVO-VBOK
KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
KROK
VLEVO-VBOK

Poznamka.
Regeni nemusi byt Gplnym vyctem viech moZnosti zapisu. P¥i pouZiti cyklG se piikazy daji zapsat
mnohem jednoduseji (viz dale).

PFi feseni prikazu, které Karla vedou zpét do svého domecku, se snazte Karla vidy postavit do vychozi
pozice. (Usnadnite si dalsi pouzivani v jinych pfikazech.)
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